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EDITAL COMPLEMENTAR N°01/2024

A Prefeitura Municipal de Rio Branco - AC, por meio de seu prefeito Sebastido Bocalom Rodrigues, no uso de suas
atribuic@es legais, torna pablica o presente Edital Complementar com as seguintes alteragdes:

1. retifica 0 Quadro 2 do item 1.5, para adequar o cargo Técnico em Gestdo Publica. Dessa forma, o referido cargo
deixa de compor o bloco de cargo(s) de nivel de escolaridade “Ensino Médio/Técnico” e passa a compor o bloco de
cargo(s) de nivel de escolaridade “Ensino Médio”.

2. retifica o Quadro 5 do item 6.1.3, que insere os pesos das disciplinas para as provas dos cargos Analista de
Sistemas — especializacdo em Banco de Dados, Analista de Sistemas — especializagdo em Desenvolvimento Back —
End, Analista de Sistemas — especializacdo em Desenvolvimento Front — End, Analista de Sistemas — especializacao
em Gestdo de Sistemas Computacionais, Analista de Sistemas — especializagdo em UX, Analista de Suporte —
especializacdo em Banco de Dados, Analista de Suporte — especializacdo em Redes de Computadores, Analista de
Suporte — especializacdo em Seguranga da Informacdo, Analista de Tecnologia da Informacdo, Engenheiro de
Software e Engenheiro de Telecomunicagdes.

3. retifica o Anexo Il — Quadro de Vagas, 0 Requisito e a Descri¢cdo Sumaria das Atividades do cargo Engenheiro de
Software e a Descrigdo Sumaria das Atividades do cargo Agente Social, de forma que:

ONDE SE LE:
ANEXO Il - QUADRO DE VAGAS

Vencimento
Basico

Vagas Carga
AC | PcD| Total | CR Horario

Cargos Requisitos

Diploma de conclusdao de
curso superior na éarea de
Informéatica ou graduacdo em
qualquer area de nivel
superior com poés-graduacéo
em Informatica. Experiéncia
superior a 2 (dois) anos em
gestdo de TI.

Engenheiro de Software | 1 - 1 3 30h R$ 6.600,00

DESCRICAO DAS ATIVIDADES DOS CARGOS

AGENTE SOCIAL
DESCRICAO SUMARIA DAS ATIVIDADES DO CARGO: Realizar atividades de apoio ao planejamento,
coordenacdo, supervisdo e execucdo de tarefas que envolvem a elaboracdo de minutas de pareceres, analise,
pesquisa, selecdo e processamento de informacgdes sobre legislacdo, doutrina e jurisprudéncia, apoiando o0s
Procuradores do Municipio e as unidades da Procuradoria Geral do Municipio em processos administrativos e
judiciais.

ENGENHEIRO DE SOFTWARE
DESCRICAO SUMARIA DAS ATIVIDADES DO CARGO: Desenvolver e implantar sistemas informatizados,
dimensionando requisitos e funcionalidades do sistema, especificando sua arquitetura, escolhendo ferramentas de
desenvolvimento, especificando programas, codificando aplicativos, bem como executar outras atividades que, por
sua natureza, estejam inseridas no ambito das atribuic6es do cargo e da area de atuacao.

LEIA-SE:
ANEXO Il - QUADRO DE VAGAS
Vagas Carga . Vencimento
Cargos AC|PcD] Total| CR Horario Requisitos Bésico
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Diploma, devidamente
registrado, na é&rea de
Informética ou graduacdo em
qualquer area de nivel
superior com pdés-graduacdo
Engenheiro de Software | 1 - 1 3 30h em Informatica, fornecido por | R$ 6.600,00
instituicdo reconhecida pelo
Ministério da  Educacéo.
Experiéncia superior a 2
(dois) anos em engenharia de
Software.

DESCRICAO DAS ATIVIDADES DOS CARGOS

AGENTE SOCIAL
DESCRICAO SUMARIA DAS ATIVIDADES DO CARGO: Zelam pela garantia, atenco, defesa e protecdo de
pessoas em situacdo de risco pessoal e social, assim, assegurando seus diretos, abordando-as, sensibilizando-as,
identificando suas necessidades e demandas desenvolvendo atividades de acordo com a especialidade de cada
servico, bem como executar outras atividades que, por sua natureza, estejam inseridas no &mbito das atribui¢fes do
cargo e da area de atuacéo.

ENGENHEIRO DE SOFTWARE
DESCRICAO SUMARIA DAS ATIVIDADES DO CARGO: Elaborar o mapeamento e desenho de processos de
softwares desenvolvidos, elaborar, definir e criar algoritmos ldgicos, codificar, compilar, testar e documentar os
programas. Acompanhar e analisar a implementacdo de programas e documentar os softwares desenvolvidos e
instalados, bem como executar outras atividades que, por sua natureza, estejam inseridas no &mbito das atribuicdes
do cargo e da area de atuacéo.

4. retifica o Anexo IV — Contetdo Programatico, a parte de conhecimentos especificos para o cargo de Engenheiro
de Software, de forma que:

ONDE SE LE:

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

ENGENHEIRO DE SOFTWARE

1. Organizacdo e arquitetura de computadores. 2. Componentes de um computador (hardware e software). 3.
Sistemas de entrada, saida e armazenamento; Caracteristicas dos principais processadores do mercado; Sistemas
operacionais; Caracteristicas dos sistemas operacionais modernos; Sistemas operacionais de redes; Interoperacédo de
sistemas operacionais. 4. Processos concorrentes. 5. Fungdes e tipos de sistemas operacionais; Sistemas distribuidos:
clusters e redes. 6. Sistemas multiprogramados; 7. Escalonamento de processo. 8. Geréncia de memdria. 9.
DeadLock; Geréncia de recursos; Sistema de arquivos; Interfaces graficas (GUI). 10. Sistemas da familia Windows,
sistemas da familia UNIX. 11. Hardware de rede. 12. Arquitetura de computadores RISC e CISC. 13. Estrutura e
organizacgéo de hardware de teleprocessamento; Controladores de terminais. Estrutura e organizago de hardware de
redes de comunicacdo de dados. 14. Seguranca de computadores; Seguranca de redes de computadores;
Vulnerabilidades e ataques aos sistemas computacionais; Processos de definicdo e implantacdo de politicas de
seguranca; Criptografia, assinatura digital, autenticacdo, arquitetura de seguranca OSI, protocolos criptograficos,
sistemas de criptografia e aplicagdes. 15. Ataques e protecdes relativos a hardware, software, sistemas operacionais,
aplicacdes, banco de dados, redes, inclusive Firewalls e Proxies, pessoas e ambiente fisico. 16. Legislacdo relativa a
seguranca dos sistemas de informacédo; Ferramentas IDS; Planejamento de Sistemas de Informacdo. 17. Métodos de
planejamento; Planejamento estratégico empresarial, planejamento estratégico de informacdo; Integracdo dos
elementos das camadas de planejamento; Identificacdo de necessidades de informacdo; Arquitetura de sistemas de
informacdo; Plano de informatica; Componentes e priorizagdo. 18. Engenharia de software; Metodologias de
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desenvolvimento; Andlise e projeto estruturado; Modelagem funcional e de dados; Andlise essencial; Anélise e
projetos orientados a objeto; Banco de dados: arquitetura, modelos légicos e representacao fisica; Implementacéo de
SGBDs relacionais; Linguagens de consulta (query language); Ferramentas de desenvolvimento de software e
ferramentas CASE. 19. Aspectos de linguagens de programacédo, algoritmos e estruturas de dados e objetos;
Programacéo estruturada, programacéo orientada a objetos; Linguagens de Programagéo C, C++, PASCAL e outras.
20. Administracdo e geréncia de redes de computadores; Areas e atividades de geréncia de configuracéo, falhas,
desempenho, contabilizacdo e seguranca; Protocolos e bancos de dados de geréncia de redes, inclusive SNMP e
RMON e suas MIB; Principais plataformas e aplicacfes de geréncia de redes comerciais; Redes de comunicagéo de
dados/teleprocessamento; Sistema de comunicacdo de dados; Técnicas basicas de comunicacdo; Tipos e meios de
transmissdo; Modos de operacdo; Modulacdo; Correcdo de erros; Técnicas de comutacdo de circuitos, pacotes e
células. 21. Topologias de redes de computadores; 22. Tipos de servicos e QoS; Elementos de interconexdo de redes
de computadores (gateways, hubs, repetidores, bridges, switches, roteadores). 23. Arquitetura e protocolos de redes
de comunicacdo; Modelo de referéncia OSI; Padrdes da série IEEE; Arquitetura TCP/IP; Arquiteturas ponto-a-ponto
e cliente-servidor, médulo cliente, mddulo servidor; Tecnologias de redes locais e de longa distancia. 24. Redes de
alta velocidade. 25. Redes ATM e Frame-Relay; Aplicacdes de redes, inclusive de telefonia, da Internet e de redes de
TV.

LEIA-SE:
CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

ENGENHEIRO DE SOFTWARE

1. Fundamentos da computacdo: componentes e arquiteturas de sistemas computacionais (hardware e software). 2.
Representacdo de dados: binario, hexadecimal e decimal; aritmética computacional. 3. Processamento paralelo e
distribuido. 4. Pipeline. 5. Multiprocessamento simétrico e assimétrico. 6. Componentes e arquiteturas de
processadores; conjuntos de instrugdo. 7. Hierarquia de memdria. 8. Interface entre processadores e periféricos. 9.
Sistemas operacionais: fundamentos dos sistemas operacionais: gerenciamento de processos e fluxos de execugdo
(threads): alocagdo de CPU, comunicagédo e sincronizagdo entre processos, impasses (deadlocks) e esgotamento de
recursos (starvation). 10. Gerenciamento de memdria: alocagdo, segmentacdo, memoria virtual e paginacéo.
Sistemas de entrada e saida: estruturas de armazenamento secundario e tercidrio, analise de desempenho e
confiabilidade. 11. Nogdes sobre os sistemas operacionais Ubuntu, Windows 10 e superiores, e Windows Server
2019 e superiores. 12. Conceitos de virtualizagdo, maquinas virtuais, containers e DOCKER. 13. Acessibilidade e
engenharia de usabilidade: engenharia de usabilidade e conceitos basicos. 14. Arquitetura da informacédo: conceitos
basicos. 15. Conceitos de usabilidade, comunicabilidade, acessibilidade e navegabilidade. 16. Analise de requisitos
de usabilidade. 17. Teste de usabilidade. 18. Concepcao, projeto e implementacdo de interfaces. 19. Projeto de telas
e relatérios. 20. Wireframes; recomendacBes de acessibilidade para a construcdo e adaptacdo de contetdo do
governo brasileiro na internet, conforme Decreto n° 5.296/2004 atualizado. 21. Modelo de acessibilidade proposto
pelo Governo Eletronico Brasileiro (e- MAG). 22. Cartilha técnica proposta pelo Governo Eletrdnico Brasileiro. 23.
Cartilha de usabilidade para Sitios e Portais do Governo Federal - Projeto Padrbes Brasil e-Gov. técnicos para
implementacdo da acessibilidade em HTML (W3C/WAI) e Governo Eletrénico. 24. Fundamentos de programacéo:
I6gica de programac&o (operadores e expressdes; estruturas de controle, selecdo, repeticdo e desvio). 25. Estruturas
de dados (listas, pilhas, filas, arvores; métodos de ordenacdo, pesquisa e hashing). 26. Analise de algoritmos e custo
computacional (notacdo Big-0). 27. Paradigmas de programacdo (programacdo orientada a objetos e programacao
funcional). 28. Compiladores e interpretadores. Linguagens e ambientes de programacéo: Java e PHP. Spring
Framework (Spring Boot, Spring MVC, Spring Data JPA, Spring Data Envers) Java EE (JSP/Servlets, JPA, JDBC
Web Services JAX-RS 2.X) Testes de software. 29. Testes de unitarios com JUnit, Spook e Mockito. 30. Testes de
integracdo, testes funcionais. 31. Metodologia de desenvolvimento como TDD e BDD. 32. Programacdo para
Dispositivos méveis: Android, 10S. 33. Integragdo continua com GitLab CI, Docker Compose, Gradle e NPM. 34.
Desenvolvimento de sistemas Web: HTML, CSS3, jQuery, Web Services REST, JavaScript, Angular 1.x, React. 35.
Arquitetura de aplicacdes para ambiente web e portais corporativos: conceitos basicos (colaboracdo, personalizacao,
gestdo do conhecimento, gestdo de conteido e taxonomia). 36. Servidor de aplicagdes (JBoss, Wildfly e Tomcat).
Servidor Web (Apache, 11S e nginx). 37. Ambientes internet, extranet, intranet e Portal (finalidades, caracteristicas
fisicas e ldgicas, aplicacdes e servicos). 38. Arquitetura de software: padrfes de projeto (“Java Enterprise Patterns”,
Gof (“Gang of Four”) e POSA (“Pattern-Oriented Software Architecture”), Refatoracdo e Clean Code. 39.
Arquitetura 3 camadas. 40. Padrdo MVC. 41. SolucGes de integracéo: Service- Oriented Architecture - SOA, REST
e Web Services. 41. Gerenciamento de microservigos utilizando Docker Swarm. 42. Integracdo continua, entrega
continua. 43. Engenharia de software: principios, ciclo de vida (requisitos, analise, projeto, testes e implementagao).
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44. Ferramentas CASE. 45. Analise e projeto orientado a objetos com UML. 46. Processos de software (Norma
ABNT NBR ISO/IEC 12207:2009). 47. Anélise de Pontos de Funcdo - APF. Testes de software. 48. Metodologias
ageis: SCRUM, XP, FDD, MDA e MDD. 49. Qualidade de software: CMMI 2.0 e MPS-BR. 50. Linguagens SQL e
PL-SQL. 51. Gerenciamento de projetos: PMBOK 62 edi¢cdo (conceitos, estrutura e objetivos; ciclo de vida de
projeto e de produto; processos, grupos de processo e areas de conhecimento). 52. Gerenciamento de servicos: ITIL
v.4.

Os demais itens do Edital permanecem inalterados.

Rio Branco - AC, 28 de fevereiro de 2024.

Sebastido Bocalom Rodrigues
Prefeito



