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Especificacbes de materiais e servigos. 2.3 Analise orgamentaria: composicao de custos unitdrios,
quantificacdo de materiais e servigos, planilhas de orgamento: sintético e analitico, cronogramas fisico e
fisico-financeiro, beneficios e despesas indiretas (BDI) e encargos sociais. 2.4 Programag¢ao de obras. 2.5
Fiscalizacdo de obras (medi¢des, reajustes, prorrogacdo, conformidade de faturas etc.), andlise e
interpretacdo de documentacdo técnica (editais, contratos, aditivos contratuais, cadernos de encargos,
projetos, diario de obras etc.).

CARGO 2: ANALISTA FAZENDARIO MUNICIPAL — AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS DA COMPUTACAO,
INFORMATICA OU PROCESSAMENTO DE DADOS

LOGICA DE PROGRAMAGCAO: 1 Construcdo de algoritmos. 2 Tipos de dados simples e estruturados. 2.1
Varidveis e constantes. 2.2 Comandos de atribuicdo, entrada e saida. 3 Avaliacdo de expressdes. 4 Funcgdes
pré-definidas. 5 Conceito de bloco de comandos. 6 Estruturas de controle, selecdo, repeticdo e desvio. 7
Operadores e expressoes. 8 Passagem de parametros; recursividade; conceitos basicos de programacao
estruturada e orientada a objetos; métodos de ordenacao, pesquisa e hashing.

ARQUITETURA DE SOFTWARE: Arquitetura de software; Arquitetura de Aplicacdes; Padrdao arquitetural
Model-View-Controller (MVC); Sistemas de N camadas; Microsservico; Arquitetura orientada a eventos;
Refatoracdo e Modernizacdo de aplica¢des; APIs; Arquitetura Cloud Native; Padrdes de design de software;
Técnicas de componentizacdo de software; Barramento de Servicos Corporativos (ESB); Interoperabilidade
entre aplicacbes; APl Gateway; Conceitos basicos sobre servidores de aplicacdes; Conteinerizacdo de
Aplicagao; Frameworks de persisténcia de dados; Mapeamento objeto-relacional; Servicos de mensageria;
Padrdes: SOAP, REST, XML, XSLT, UDDI, WSDL, JSON, RMI, XML-HTTPRequest; Conceitos e ferramentas de
DevOps; Técnicas de Integracdo e Implantagdo Continua de Cddigo (CI/CD); Geréncia de configuracdo de
software (GIT); Integracdo continua; Arquitetura de Sistemas WEB e WEB Standards (W3C); Arquitetura de
solugdes Mobile; Gestao de Ativos.

ENGENHARIA DE SOFTWARE: Conceitos e técnicas do projeto de software; Processo interativo e incremental;
Praticas ageis de desenvolvimento de software; Desenvolvimento orientado por comportamento (BDD);
Desenvolvimento guiado por testes (TDD); Desenvolvimento guiado por testes de aceitacdo (ATDD);
Elicitacdo e Gerenciamento de Requisitos; Requisitos e Experiéncia do Usuadrio; Histdrias do usuario; Critérios
de Aceitacdo; Prototipacdo; Projeto centrado no usuario de software; Storytelling; Praticas ageis; Minimum
Viable Product (MVP); Gerenciamento de produtos com métodos ageis: Scrum e Kanban; Testes de software
(unitario, integracdo, funcional, aceitacdo, desempenho, carga, vulnerabilidade); Ferramentas para
automatizacdo de testes; analise por pontos de fungdo (IFPUG e NESMA).

LINGUAGENS E TECNOLOGIAS DE PROGRAMAGAO: Caracteristicas estruturais das linguagens de
programacao; Orientacdo a objetos; Threads; Escalonamento; Primitivas de sincronizacdo e deadlocks;
Tratamento de excecdes; Java; Spring boot,; .Net Core; Linguagens de desenvolvimento de interfaces ricas
(HTML 5, CSS 3); JavaScript; Python; Protocolo HTTP / HTTPs; Desenvolvimento para plataforma mobile
Android, 10S; lonic; Técnicas de refatoracdo de software; Tratamento do débito técnico; conceitos no¢des de
criptografia simétrica e assimétrica; assinatura e certificacdo digital; Robot Process Automation (RPA);
Low/No Code; Inteligéncia Artificial (IA); Machine Learning.
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BANCOS DE DADOS: Arquitetura de dados; Modelagem de dados (conceitual, l6gica e fisica); Criacdo e
alteracdao dos modelos légico e fisico de dados; Abordagem relacional; Normalizagdo das estruturas de dados;
Integridade referencial; Metadados; Modelagem dimensional; Avaliagdo de modelos de dados; Técnicas de
engenharia reversa para criacdo e atualizacdo de modelos de dados; Linguagem de consulta estruturada
(SQL); Linguagem de definicdo de dados (DDL); Linguagem de manipulacdo de dados (DML); Sistema
Gerenciador de Banco de Dados (SGBD); Propriedades de banco de dados: atomicidade, consisténcia,
isolamento e durabilidade; Independéncia de dados; Transacdes de bancos de dados; Melhoria de
performance de banco de dados; Bancos de dados NoSQL; Integracdo dos dados (ETL, Transferéncia de
Arquivos e Integracdo via Base de Dados); Qualidade de dados e gestdo de dados mestres e de referéncia;
Data Lakes e Soluc¢Ges para Big Data; Construcao de relatdrios e dashboards interativos em ferramentas de
BI; self Bl; governanca de dados; Governanca de dados utilizando metodologia do DAMA-DMBoK (Data
Management Body of Knowledge); Nogdes de administragdo de SGBD: IBM DB2 e MS SQL Server e
PostgreSQL.

COMPUTACAO EM NUVEM: Conceitos de computa¢do em nuvem: conceitos basicos; tipologia (laaS, PaaS,
SaaS); modelo: privada, publica, hibrida; beneficios, alta disponibilidade, escalabilidade, elasticidade,
agilidade, recuperacdao de desastres; Componentes centrais da arquitetura em nuvem: distribuicdo
geografica, regides, zonas de disponibilidade, subscricdes, grupos de gestao, recursos; Caracteristicas gerais
de identidade, privacidade, conformidade e seguranga na nuvem; Infrastructure as Code (laC); Automagao.

CARGO 3: ANALISTA FAZENDARIO MUNICIPAL — AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS ECONOMICAS /
FINANCAS

MICROECONOMIA: 1 Teoria do Consumidor, Pressupostos e Determinacao da Demanda do Consumidor.
Elasticidade da Demanda. Efeito Renda e Efeito Substituicdo. 2 Teoria da Firma. Pressupostos e Determinacao
da Curva de Oferta. Lei dos rendimentos marginais decrescentes e rendimentos de escala. 3 Teoria dos
Custos. Custos de producdo nos curto e longo prazos. Custos totais, médios e marginais, fixos e varidveis. O
Break-even Point. 4 Equilibrio de Mercado. Analise de Interven¢des Governamentais no Equilibrio de
Mercado. Impostos, Subsidios, Congelamento de Pre¢os. O conceito de Peso Morto. 5 Estruturas de Mercado:
Concorréncia perfeita, monopdlio e oligopdlio. O conceito de étimo de Pareto. Medidas de Competitividade
e concentrag¢ao de mercado.

MACROECONOMIA: 1 Principais agregados macroecondmicos. 1.1 Identidades macroeconémicas basicas.
1.2 Sistema de contas nacionais. 1.3 Contas nacionais no Brasil. 1.4 Conceitos de déficit e divida publica. 1.5
Balanco de pagamentos. 2 Crescimento Econdémico. Modelo IS-LM-BP. Modelo de Solow. 3 Agregados
monetdrios. 4 Instrumentos de Politica fiscal e monetaria. 5 Relagdes entre inflacdo, juros e o resultado fiscal.
Curva de Philips. 6 Comércio exterior. 6.1 Cambio, tarifas, subsidios, cotas. 6.2 Fluxos financeiros
internacionais e mercados de capitais.

ECONOMIA DO SETOR PUBLICO: 1 O Estado e as fungdes econdmicas governamentais. 2 As necessidades
publicas e as formas de atuacdo dos governos. 3 Estado regulador e produtor. 4 Politicas fiscal e monetaria.
4.1 Qutras politicas econdmicas. 5 Evolucdo da participacdo do setor publico na atividade econbmica. 6
Contabilidade fiscal. 6.1 NFSP. 6.2 Resultados nominal, operacional e primario. 6.3 Divida publica. 7
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